
DÉBILE JEU – grille de déplacement

2 reculez de 20 cases

3 reculez de 3 fois votre mise

4 reculez de 2 fois votre mise

5 reculez d'une fois votre mise

6 revenez à votre point de départ

7 vous avez terminé votre tour ! validez votre déplacement

8 avancez de 10 cases

9 avancez d'une fois votre mise

10 avancez de 2 fois votre mise

11 avancez de 3 fois votre mise

12 avancez de 20 cases
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